POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Przetwarzanie obrazéw cyfrowych [ST1ETI2>POC]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Edukacja techniczno-informatyczna 4/7

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢
stacjonarne obieralny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
15 0 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

1,00

Koordynatorzy Wyktadowcy
Wymagania wstepne

Wiedza: z zakresu podstaw programowania w wybranym jezyku. Umiejetno$ci: logicznego myslenia,
korzystania z informaciji pozyskiwanych z biblioteki i internetu, programowania w dowolnym jezyku
programowania. Kompetencje spoteczne: rozumienie potrzeby uczenia sie i pozyskiwania nowej wiedzy.

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z tematykg zwigzang z przetwarzaniem obrazéw, ich
implementacjg w srodowisku Python/Matlab, a takze przyktadowymi zastosowaniami.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

1. Student powinien zna¢ podstawowe pojecia zwigzane z obrazami cyfrowymi oraz metodami ich
przetwarzania i analizy.

2. Student powinien zna¢ podstawowe zastosowania podstawowych metod przetwarzania obrazow.

Umiejetnosci:

1. Student potrafi zdoby¢ informacje dotyczgce metod przetwarzania i analizy obrazéw cyfrowych.
2. Student potrafi uzy¢ wybranych metod przetwarzaniach obrazéw cyfrowych w Srodowisku
Python/Matlab.



3. Student potrafi zaplanowac sekwencje zastosowania metod przetwarzania obrazéw w celu ich
poprawnej analizy.

Kompetencje spoteczne:
1. Student ma Swiadomo$¢ wagi pozatechnicznych aspektow dziatalnosci inzynierskiej.
2. Student potrafi ustali¢ priorytety stuzgce realizacji okreslonych zadan.

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Zaliczenie wyktadu na podstawie punktéw zdobytych na tescie na ostatnicznych zajeciach. Zaliczenie
wymaga uzyskania ponad 50% punktéw: >50% - dst, >60% - dst plus, >70% - db, >80% - db plus, >90%
punktéw - bdb.

Tresci programowe

Tresci programowe obejmujg techniki przetwarzania obrazéw cyfrowych - klasyczne metody
punktowego i kontekstowego przetwarzania obrazow, jak i techniki uczenia maszynowego, z
przyktadami ich zastosowan.

Tematyka zaje¢

Wyktad:

. Podstawowe pojecia zwigzane z obrazem cyfrowym.

. Histogram obrazu.

. Przeksztatcenia punktowe obrazow.

. Filtry wykrywajgce krawedzie.

. Operacje morfologiczne.

. Tranformacje Fouriera i Hough w analizie obrazow.

. Techniki uczenia maszynowego w analizie obrazéw cyfrowych.
. Kolokwium.
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Metody dydaktyczne
Wyktad: prezentacja multimedialna ilustrowana przyktadami w jezyku Python/Matlab.

Literatura

Podstawowa:

1. Z. Wrébel, R. Koprowski, Praktyka przetwania obrazéw z zadaniami w programie Matlab, Akademicka
Oficyna Wydawnicza EXIT, Warszawa 2012.

2. R. Tadeusiewicz, P. Korohoda, Komputerowa analiza i przetwarzanie obrazéw, Wydawnictwo Fundac;ji
Postepu Telekomunikacji, Krakow 1997.

Uzupetniajgca:

1. D. Sankowski, W. Mosorov, K. Strzecha, Przetwarzanie i analiza obrazéw w systemach przemystowych.
Wybrane zastosowania, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2020.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 28 1,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 15 0,50
Praca wiasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zaje¢ 13 0,50
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




